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Umeéla inteligence ) gv
itaits CRPrakticky pruvodce

Od papiru a tuzky k digitalnim asiste gtk
bezpecne, cesky a zdarma. 7

Insgpirovano webindrem Vaclava Manény.
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Zadna sci-fi laboratof,
ale bézna trida

,,Jsem ucitel jako vy.
_ Ucim s kridou a tabuli.
I Technologie maji cas Setrit,
' ne pridéldvat vrdsky.“

® VSechny nastroje funguji na bézném mobilu.
® Vétsina je zdarma a v cestine.

® Pravidlo ¢. 1: Déti oceni autenticitu vice nez
technickou dokonalost.
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AI neni magie, je to rozpoznavani vzoru

BEFORE

Jak to funguje?
Stejné jako kamera v
garazich Cte vasi

SPZ. Al hleda v obraze
zname tvary (Ctverec
listecku, krivky
pismen) a prevadi je
na data.

b
-i_..l.'l
i Y,
AFTER S—

Skvélé pro
tridény!
ﬂ Uspora
| casu!

Ticdedes celent Hlakess melest “ldedini’ peo

m{;ﬂ_:-fw T
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Tool Highlight Box
w7 HEE 0 pplikace Post-it

et € e A Falisri

: « "Vyfofte celou tabuli s listecky
- najednou."

Jew e "Al je 'vykroji', srovna a

Iﬁl prevede rukopis na text."
‘ #% o "|dedlni pro brainstormingy
\ — nebo tridéni napadd.” |
T J ! | _ .
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Kazdy umi kreslit (s malou napovédou) <
Tool Highlight: -. 'ﬁ

Vase kresba

» Nakreslite “bramboru”, Al pozna jizdni kolo.

« Inkluze: Skvélé pro zaky, ktefi maji problém s jemnou motorikou
nebo se stydi kreslit.

» Lekce o datech: Zkuste nakreslit “Tfi sestry”. Al nabidne diamant.
Pro? Protoze nezna Cesky kulturni kontext (logo kapely), zna jen
geometrické tvary z globalni databaze.
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Propojujeme fyzickeé
tvoreni (jemna
1. Déti nakresli postavicku na papir (musi mit ruce a nohy!). motorika) s digitalni
2. Vyfotite mobilem. odmenou.
3. Al najde "klouby" a postavicku rozhybe (tanec, skok, mavani).




Jak se Al u¢i? Hrou a opakovanim N

Al neni chytra sama od sebe. Ma 'knihovnu' miliont prikladu.

e Pozna bicykl, protoze ho pred vami nakreslilo 120 000 lidi.

 Aktivita do tridy: Zkuste s zaky kreslit a sledujte, jak rychle Al uhodne (nebo
neuhodne) vas zamér. Funguje i v ¢estiné!




Dokonala fotka na pockani ,

Nastroj: Snapseed / Cleanup.pictures

Aha!
Magie!

o Generatwm mazani: Odstranéni neporadku, citlivych Gdaju na nastence nebo S )

nahodnych kolemjdoucich. ”* -
e Uprava vyrazu: Funkce 'Head Pose’ dokaze natocit hlavu nebo vykouzlit ismév. l S
e Rozsireni: Al dopocita chybégjici kus pozadi. é
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AL

g Medialni gramotnost: Nevérte vlastnim o¢im
P L Tndistinguishabil

)

A Uspésnost dospélych v testu |
Real or Al Tndistinguisumaale A B (&
Py Drive potfeboval grafik hodiny prace a drahy software. w
) Dnes to zvladne dité na mobilu zdarma.
P

ol
v

i -

U&me déti ovéFovat zdroje, protoze fotka uZ neni diikaz pravdy. «
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e Funkce ‘Skenovat’: Zamérte na tabuli, pisemku nebo Uétenku. k3
Al dokument ofizne, vyrovna perspektivu a vybéli pozadi. /-
 Vysledek se okamzité ulozi do cloudu — mate ho hned v pocitaci.
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N A/ v akei! Al v akei



Ege (Kamera) AP

in Patrick Hand L Postav z téchto

kostek hrad.

Microphone (Hlas)
in Patrick Hand

Keyboard (Text) ||Eyyrrrer
in Patrick Hand | " e o |

 Hlasové zadani: "Jdu z vyucovani a nechce se mi psat. Nadiktuji zadani a Al mi vytvori osnovu." @ 1
e Vizualni zadani: Vyfotte protokol z technické kontroly -> "Vysvétli mi lidsky, co je na mém auté Spatné."
o Kreativita: Vyfotte hromadu LEGO kostek -> "Co z toho miZeme s détmi postavit?"

- YR - b



~ **N4stroj: ScioBot**
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Téma: Vyjmenovana slova po B

!.,. Tdma; l viimenavand slovs po &
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N e 2jednoduseng
text

e Vytvoreno primo pro ceské
skolstvi.

e Generuje pripravy, pracovni listy
| testy.

e SVP na kliknuti: Dokaze upravit
materialy pro Zaky se specifickymi
vzdélavacimi potrebami. o,

e Respektuje RVP (Ramcovy
vzdélavaci program). Q




INPUT

Kdykoliv ti napisu datum,

najdi, jaky je mezinarodni

den, a vymysli 5 aktivit pro
Skolni druzinu.

* Den Zemeé: 5
» Ekologickych her.

T2 4
Y

Priklad: ‘Mezinarodni dny’ Asistent
e "Jednou nastavite pravidla (instrukce) a navzdy pouzivate."

* "Programujete v cestine, bez kdédovani." o~




Workflow:
e Zadejte téma: "Pribeh o tom, proc je
dulezité myt si ruce pred jidlem."
» Al vytvori scénar a vygeneruje
konzistentni ilustrace.
 Vysledek Ize ulozit jako PDF knizku
nebo interaktivni pribéh.

K'Qa *Tip:*Idealni pro tvorbu socialnich

pribéhii na wiru tride.




ﬁ Key Difference:
e BéZny chat hleda po celém

internetu a muZe si vymyslet.

()  NotebookLM pracuje pouze
\"\ —> s tim, co mu nahrajete (PDF,
video, text).

-' e Vyuziti: "Vytvor kviz z
~~> tohoto videa" nebo "Shrf

tuto smérnici do tfi bodl."
b

Closed Loop.

Vyroéni
zprava




manena.info

Co si odnest na zaver?

£k Rozcestnik: VSechny nastroje a |
navody najdete na manena.info. Q

Méneé je vice: Nesnhazte se pouzivat
v§echno. Vyberte si jeden nastroj,
ktery vam pomuze.

{ Nebojte se ptat déti: Ony znaji triky,
vy mate zkusenosti. UCme se

navzajem.
& Nebojte se

)
Q ™ Patrick Hnuiil_ %
i




